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Für Privatsphäre im Battle.net - Veröffentlichte Artikel
Hier findet Ihr Links zu Artikeln, die zu diesem Thema bereits im Internet veröffentlicht worden
sind:

Zocks.de, 11.05.2001:
Unter dem Druck der Öffentlichkeit hat Blizzard seine umstrittenen ToS (Terms of
Service) aus dem Patch 1.06 des Spieles Diablo 2 geändert. Dieser Druck war dadurch
entstanden, dass sich ein Großteil der deutschen/europäischen Fangemeinde nicht
damit einverstanden erklärt hat, ..

zum vollständigen Artikel

golem.de, 09.05.2001:
Nachdem Blizzard wie berichtet allen Diablo-Spielern neue Nutzungsbedingungen
aufgezwungen hat, die dem Unternehmen umfangreiche Zugriffsrechte auf persönliche
Daten der Spieler einräumen, formieren sich jetzt die ersten Proteste im Netz. Die
bemängelten Nutzungsbedingungen treten mit Installation des aktuellen Patch V1.06
und der Anmeldung zum Online-Spiel auf dem firmeneigenen Battle.net-Server mit
Kraft....

zum vollständigen Artikel

turtled.com, 08.05.2001:
...'Eurotux' und 'Diabloitems' haben gemeinsam eine Unterschriftenaktion ins Leben
gerufen, die für den Schutz der Privatsphäre eintritt. Dort findet man auch die
betreffenden Logfiles, die den Umfang der übermittelten Informationen
veranschaulichen. Vertriebspartner 'Vivendi' zeigte sich ob der neuen Fakten ebenso
überrascht wie unwissend und verlangt nach einer schnellen Klärung des
Sachverhalts...

zum vollständigen Artikel

gamigo.de, 08.05.2001:
Diablo 2 - Die Spionage geht weiter! DI 12:15 Die "Spionage Affäre" von Blizzard im
Battle.net geht weiter! Wie jetzt herausgefunden wurde, werden mehr Daten
gesammelt, als zuerst vermutet! ts...

zum vollständigen Artikel

infoceptor.com, 08.05.2001:
As ShadowHawk reported, Blizzard and Battle.net was recently hacked by members of
'The Bandit's Software Group'. UK site, The Register has a written an article about
possible reasons why Blizzard became a prime target:...

zum vollständigen Artikel

heise.de, 07.05.2001:
Widerstand gegen "Spieler-Lauschangriff" Spieler protestieren netzweit gegen die
Ausspähung von Systemdaten bei der Battle.net-Nutzung. Blizzard-Vertreiber Vivendi
drängt auf Aufklärung....

zum vollständigen Artikel

diablo2.de, 05.05.2001:
Ich möchte niemandem den Spass auf das Expansion Set verderben, doch es wäre
besser, wenn jeder über die wirklichen Ausmaße von Blizzards "Schnüffel"-Aktion
Bescheid weiss. Nicht nur können sie Informationen über das Betriebssystem, die
Festplattennumme und den CD-Key einsehen, laut dem Security News Portal gibt es
viel mehr, das sie herausfinden können...

zum vollständigen Artikel

securitynewsportal.com, 04.05.2001:
During the readers analysis of the recorded registry-access-file he found out that
Diablo2 scans for the NSA and the crypto key. Is that needed for collecting *non-
personal* information he ask ? The use of a firewall is useless, since all sensitive data
will be sent through the ports that are needed to play the game via the battlenet.....

zum vollständigen Artikel

Zocks.de, 04.05.2001:
.....Widerstand entsteht Seit der Veröffentlichung der neuen "Features", die der 1.06
Patch zu Diablo 2 so mit sich bringt, ist viel Wort durch diverse Diskussionsforen



geflossen. Noch einmal kurz für die noch Unwissenden: Der Patch 1.06 kommt mit
neuen AGBs daher, welche Blizzard das Recht geben, Userdaten von Eurerm Rechner
aus zulesen....

zum vollständigen Artikel

gzone.de, 02.05.2001:
....Neben einer Unterschriftenliste findet ihr aktuelle News zum Thema und die
Meinungen anderer User in einem Diskussionsforum. Wir unterstützen die seriöse und
sachliche Aktion gerne, handelt es sich doch um ein sehr sensibles Thema, das in
Zukunft unter Umständen traurige Schule machen könnte....

zum vollständigen Artikel

d2inside.de, 01.05.2001:
Ihr wißt ja, daß ich ziemlich sauer auf Blizzard bin, weil das Bnet jetzt heimlich still und
leise in eine Spionageplattform umgewandelt wurde, und deshalb bis auf weiteres nicht
mehr im Bnet spielen werde. Und da ich mit dieser Ansicht nicht der einzige bin, hat
sich jetzt mit Eurotux.de ....

zum vollständigen Artikel

diablo2.de, 01.05.2001:
Mittlerweile hat sich eine ganze Community gebildet, die gegen Blizzards neue
Battle.net-AGB, die offensichtlich mit den allgemeinen Datenschutzgesetzen ziemlich in
Konflikt kommt, protestiert. ...

zum vollständigen Artikel

d2watchtower.de, 01.05.2001:
Unterschriften-Aktion - War ja zu erwarten ... Nach all den Protesten gegen die neuen
Nutzungsbedingungen in Sachen Battle.Net (Spionage usw.) gibt es nun eine
Unterschriften-Aktion gegen Blizzards jüngsten Aprilscherz. Unter www.eurotux.de
könnt ihr nun auch aktiv euer Missfallen loswerden.

zum Artikel

d2.4players.de, 30.04.2001:
Wehrt Euch gegen diese Datenschutzvergewaltigung !!Vor kurzem berichtete ich Euch
von der Achillisferse, die der Patch 1.06 beinhaltet. Blizzard läßt sich nach downloaden
dieses Patches eine Einverständniserklärung von Euch bestätigen und sobald dieser
Klick erfolgt, öffnet Ihr die Tore Eures Computers...

zum vollständigen Artikel

freenet.de, 30.04.2001:
Vor einigen Tagen berichtete das Spieler-Portal Gamestar über einen Spionage-Patch,
den Diablo-2-Gamer, die in der Battlezone online gegeneinander spielen wollen,
zwingend benötigen. Jetzt hat sich eine Unterschriften-Kampagne gebildet, ...

zum vollständigen Artikel

Diabloheaven.de, 30.04.2001:
Die geänderten AGBs von Blizzard denen jeder Battle.net Spieler zwangsweise
zustimmen muss, sind für viele unter uns Diablo-Zockern ein Ärgerniß, nicht zuletzt
deswegen, weil Blizzard nicht offenlegt (offenlegen will) welche Daten genau
gesammelt, bzw. ausspioniert werden....

zum vollständigen Artikel

diablo2.4players.de, 30.04.2001:
Blizzard informiert uns ganz genau !! Ich find die Blizzards wollen uns veralbern (syhsoft).
Aber schaut am besten selbst.

zum vollständigen Bericht

D2speed.de, 29.04.2001:
Seitdem Blizzard den Patch 1.06 herausgebracht hat, schlagen die Wellen hoch.
Inzwischen hat sich eine Interessengemeinschaft gebildet, mit dem Ziel, andere User
auf die momentane Situation, die Risiken, sowie auf ihre Rechte aufmerksam zu
machen....

zum vollständigen Artikel

Foren des deutschen Diablo 2 Netzwerkes:
Hier findet Ihr den Link zu dem Diskussionsforum, wo die ganze Aktion entstanden ist.

zum Diskussionsforum

c't, 25.04.2001:



Freunde von Online-Multiplayer-Partien des erfolgreichen Rollenspiels Diablo II sind
stinksauer auf den Hersteller Blizzard, der auch den zum netzgestützten Spielen
verwendeten Server Battle.net betreibt...

zum vollständigen Artikel

d2speed.de:
....Aber nicht nur das Verhindern des "Dupens" war der Zweck und Inhalt des
Patches...Blizzard hat noch etwas geändert...

zum vollständigen Artikel zum Forum auf d2speed

GIGA.DE, 25.04.2001:
(Felix) Mit dem kürzlich erschienenen Patch für "Diablo II" tat sich nicht nur Gutes für
die Spieler. Blizzard nimmt sich in den upgedateten Benutzungsbedingungen einige
sehr fragwürdige Rechte! Spioniert der "Diablo 2"-Entwickler die User aus?...

zum vollständigen Artikel

CHIP, 25.04.2001:
Seitdem am 19. April der Upgrade-Patch für „Diablo II“ auf die Version 1.06 erschien,
steht die riesige Spielergemeinde vor einer schwierigen Entscheidung: Entweder per
Mausklick die Preisgabe von Daten gestatten, oder auf den Zugang zum kostenlosen
„Battle.Net“ verzichten...

zum vollständigen Artikel

PC Welt, 26.04.2001:
Blizzard, Entwickler des beliebten Spiels Diablo II sorgt derzeit für einen Aufruhr unter
seinen Fans. Mittels des Battlenet kann das Spiel auch im Internet gespielt werden.
Wer sich aber jetzt einloggt, erlebt sein blaues Wunder: Beim Einloggen wird...

zum vollständigen Artikel

Gamestar, 25.04.2001:
Warnung an alle Diablo-2-Fans: Wer sich seit kurzem ins Battlenet einloggt, erlaubt
dem Betreiber Blizzard automatisch, seine IP-Adresse und weitere persönliche Daten
auszuspionieren. Die Änderung werden durch den neuesten Diablo 2-Patch (v1.06)
aktiv, den Sie aber zwingend benötigen, um weiterhin...

zum vollständigen Artikel

Golem.de, 26.04.2001:
Wer zuletzt als treuer Anhänger des populären Rollenspiels Diablo 2 ein paar
vergnügliche Online-Stunden auf dem von Hersteller Blizzard bereitgestellten Server
Battle.net verbringen wollte, durfte feststellen, dass Blizzard mit Veröffentlichung des
neuen Upgrade-Patches grundlegend die Nutzungsbedingungen geändert hat - nicht
unbedingt zum Vorteil des Spielers....

zum vollständigen Artikel

tecchannel.de, 26.04.2001:
... verfolgt Spielehersteller Blizzard mit einem Patch für das Spiel Diablo 2 teuflische
Pläne. Wer das gepatchte Spiel im Internet (Battlenet) spielt, wird rücksichtslos
ausspioniert. ...

zum vollständigen Artikel

futurezone.orf.at, 26.04.2001:
Teufel Teufel...Wer sich ins "Battlenet" einloggt, erlaubt dem Betreiber Blizzard
automatisch, seine IP-Adresse und weitere persönliche Daten auszuspionieren...

zum vollständigen Artikel


